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BAB I

PENDAHULUAN

I.1 Latar Belakang Masalah


Salah satu teknologi yang berkembang pesat dan mempengaruhi jutaan manusia di dunia adalah telekomunikasi. Kebutuhan manusia untuk komunikasi, kebutuhan untuk informasi, dan kebutuhan untuk perdagangan, pendidikan, dan lain-lain sangat dimudahkan dengan adanya teknologi komunikasi saat ini.


Meskipun demikian, tidak seluruh masyarakat di dunia mendapatkan pelayanan komunikasi karena adanya keterbatasan infrastruktur telekomunikasi dan keterbatasan finansial, terutama di pedesaan. Permasalahan utama yang hendak diatasi adalah bagaimana masyarakat pedesaan mendapatkan pelayanan telekomunikasi.


Komunikasi nirkabel (wireless communication) lebih banyak di minati oleh operator telekomunikasi sebagai penyedia layanan berkomunikasi, antara lain investasi yang lebih hemat, penggelaran jaringan yang lebih cepat, investasi yang efektif dan efisien, biaya operasional yang lebih murah dan pemeliharaan yang lebih sederhana.


Bentuk muka bumi, keadaan udara yang berubah-ubah dan faktor-faktor lain mempengaruhi komunikasi nirkabel yang menggunakan media udara sebagai jalur atau media transmisinya. Faktor bentuk muka bumi sangat mempengaruhi perancanaan pembangunan infrastruktur komunikasi nirkabel disamping faktor ekonomi, misalnya kepadatan penduduk. 

Untuk mengatasi permasalah-permasalahn tersebut diperlukan sebuah perencanaan antena dan letak di bumi yang tepat untuk mendapatkan coverage area yang optimum, dengan memperhatikan optimisasi antena.
I.2 Maksud dan Tujuan


Penulisan tugas akhir dengan judul “Simulasi Coverage Area untuk ekspansi XL di wilayah Gunung Kidul menggunakan ARC VIEW” ini dimaksudkan untuk melengkapi syarat dalam menyelesaikan tahap pendidikan sarjana (S-1) di Jurusan Teknik Elektro Universitas Gadjah Mada, Yogyakarta.


Adapun tujuan penulisan tugas akhir ini adalah:

1. Melakukan kajian mengenai efek muka bumi terhadap persebaran sinyal.

2. Merancang dan membuat simulasi model dan lokasi antena yang memiliki optimisasi terbaik untuk mencakup wilayah yang belum ter-cover. Dengan memperhatikan sistem dan infrastruktur yang sudah ada.
3. Melakukan analisa pengaruh muka bumi terhadap persebaran sinyal.

4. Sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana strata satu (S-1) di Jurusan Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Gadjah Mada.

I.3 Rumusan Masalah

Dalam tugas akhir ini masalah yang akan di hadapi adalah simulasi perencanaan antena untuk mengatasi permukaan bumi.

I.4 Batasan Masalah

Pembahasan tugas akhir ini berkisar pada macam-macam antena, beserta semua variabel-variabelnya yang mempengaruhi coverage area, yang di simulasikan ke bentuk muka bumi menggunakan software ARC VIEW, hasil yang di inginkan adalah mendapatkan letak dan antena yang optimum untuk mencakup wilayah tertentu.
I.5 Metode Penelitian


Metode penelitian yang diterapkan dalam tugas akhir ini antara lain:

1. Studi pustaka

Studi pustaka dilakukan untuk mempelajari dan mendapatkan pengetahuan yang diperlukan sebagai konsep dasar dalam perancangan perangkat lunak.

2. Perancangan perangkat lunak

Perancangan perangkat lunak meliputi coding dengan software ARC VIEW.

3. Pengujian perangkat lunak

Pengujian perangkat lunak meliputi pengujian fungsional dan pengujian kinerja dari software yang dibuat, berdasarkan spesifikasi yang diperlukan.

I.6 Sistematika Penulisan


BAB I: PENDAHULUAN; pada bagian ini dijelaskan latar belakang masalah, perumusan masalah, maksud dan tujuan penulisan, metodologi penulisan, serta sistematika penulisan tugas akhir.


BAB II: DASAR TEORI; pada bagian ini dijelaskan mengenai teori dan konsep dasar antena, sistem penyebaran antena, macam-macam antena. 

BAB III: PEMODELAN DAN PERANCANGAN; pada bagian ini dijelaskan model sistem yang akan disimulasikan, yaitu model matematisnya dan perancangan perangkat lunak yang dapat mengakomodir kebutuhan sistem yang telah dimodelkan, termasuk juga penjelasan secara rinci mengenai menu-menu yang terdapat di dalam aplikasi tersebut, dan juga alasan-alasan yang mendasari desain aplikasi dan desain user interface.
BAB IV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN; pada bagian ini diuji tiap bagian dari perangkat lunak yang dibuat dan membahas hasil pengujian fungsional dan pengujian kinerja.

BAB V: PENUTUP; pada bagian ini dijelaskan kesimpulan dan saran dari hasil yang diperoleh.
� EMBED Word.Picture.8  ���








[image: image2.wmf] 

_1104000277.doc
[image: image1.png]






